Blade & Soul: онлайн ММОРПГ с клиентом и файтинг в одном флаконе
Динамичная action боёвка, арены с соревновательным элементом и потрясающая проработка персонажей – Blade&Soul вышла на российский рынок в 2016 году и уже собрала армию фанатов. Если вы выбираете онлайн мморпг с клиентом, то мы бы советовали как минимум обратить внимание на Blade&Soul – этот проект, по мнению команды MMObang’а действительно выводит жанр на новый уровень.
Для мморпг игры с клиентом Blade&Soul имеет нестандартную боевую систему, которая делает PVP действительно свежим и интересным. Разработчики решились на смелый эксперимент – добавить в игру полноценную файтинг составляющую и не прогадали! Качество и доступность широкополосного интернета позволяет игрокам соревноваться не только в тактике, но и в использовании таймингом, блоков и контратак.

NC Soft (разработчик игры) решили выжать максимум из инновационной системы и развили её в полноценную соревновательную арену. В отличие от многих других проектов, в Blade&Soul вы на арене уравнены со своими оппонентами – в случае различия уровней или экипировки участников, они уравниваются между собой.

На родине игры, в Корее бои в Blade&Soul стали полноценной киберспортивной дисциплиной. По нашему мнению, проект имеет потенциал прижиться на отечественной почве и занять своё место на рынке. А как считаете вы? Мы будем рады пообщаться с нашими читателями в комментариях.
В этом обзоре есть место и ложке дёгте в большой бочке с мёдом: как и многие корейские  мморпг игры онлайн с клиентом, Blade&Soul во многом полагается на гринд для развития персонажа, предлагая при этом достаточно мало альтернатив. Для того чтобы набирать уровни с более-менее вменяемой скоростью, игроку придётся делать квесты – задания в своём большинстве представлены хорошо знакомой нам формулой «убей Х мобов, набей Y итемов».

Ещё одним большим плюсом игры стал графический контент – проработка окружения и персонажей выполнены на стыке восточной мифологии и современного искусства. Полученный гибрид отнюдь не выглядит неестественным – напротив, смелое решение на этот раз полностью окупилось.

Наш вердикт: игра однозначно стоит внимания как хардкорных игроков MMO, так и казуалов, играющих в своё удовольствие. Проект многогранен и проработан на уровне, соответствующем репутации NC Soft  – старейшему разработчику, в портфолио которого входят Lineage 2, Aion и Wildstar.
